
Rediseño de una tarea con SEIA
Una tarea real por mesa. Trabajadla antes de ver SEIA Studio.

Mesa Etapa y materia

01 Tarea y aprendizaje

¿Qué tarea hacéis ahora y qué debe demostrar el alumnado al terminar?
Ej.: no solo entregar un texto; justificar una elección con pruebas.

02 Permiso de IA

Marcamos un nivel y escribimos qué puede hacer la IA en esta tarea.

[  ] 0 Sin IA     [  ] 1 Apoyo limitado     [  ] 2 Coproductora     [  ] 3 Libre con evidencia 

Puede usarla para:

El alumno debe decidir o explicar:

03 Evidencia de aprendizaje

¿Qué pediréis para ver el proceso o comprobar que sabe hacerlo?
Ej.: explicar por qué corrigió un borrador o defender su elección sin IA.

Momento:  [  ] antes    [  ] durante    [  ] al revisar    [  ] al final

04 Nueva consigna para el alumnado

Escribid 2 o 3 frases: tarea, uso permitido de IA y evidencia que entregaréis.

Comprobación final
Si la IA hiciera el producto entero, ¿la evidencia aún mostraría qué ha aprendido?

[  ] Sí    [  ] No: cambiamos la evidencia antes de cerrar la consigna.

Producto de la mesa: una consigna revisada y una evidencia observable.
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